\ Expertengruppe: Kosinus

[Hilfskarte Taschenrechner (CAS)

Steigung mit Hilfe des CAS bestimmen

1. Scratchpad: Graph ([B]) auswahlen. Pr— Qs“;e::k..m.m.
@ A Berechnen #) 1: Neues
[ 2 Eig. Dateien...
@
) 4: Aktuelles
Seite hinzufiigen zu: Neues Dokument
a S: Einstellungen und Status
2. Funktionsgleichung eingeben: [€)[0)(s](0 (] (enter)
« fl(x)=cos(x{‘ 2
3. Prufen, ob Bogenmal eingestellt ist: @) (7)(2)(2)
4. Skalierung des Koordinatensystems festlegen: @ey(@D(D) | "o R
. . . . Min: [-gm |
Geben Sie die Werte wie folgt ein: xvax [mar ]
_ _ xselafver o]
XMin: ——T YMin: —1.5 o Winlos |
8
17 v o]
XMax: r YMax: 1.5 » Lo J[roorer
1
X-Skala: s Y-Skala: 1
Hinweis: T wird wie folgt eingegeben: @) und Tt auswahlen.
5. Bestimmen Sie die Steigung an einer Bestimmten Stelle, z.B. x = -
(@) (OO (D EO @@ enten) enter)
-ologe ?) 5at Stelgung an / Hase .08
\/ der Stelle x = 3"
E@ f"l‘l;‘c}géos(x) | )}I 1(x)=cos{x)

Auf diese Weise kann fur alle Stellen die Steigung berechnet werden.
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