[MatheQuiz ]

Spielmaterialien

Spielanleitung

Spielbrett

Aufgabenkarten

Streichhdlzer

Fir jeden Spieler Papier und Stift

Die  Aufgabenkarten  werden
gemischt und verdeckt auf den
Stapel ,neue Karten® gelegt.

Der Reihe nach zieht ein Spieler eine Karte vom Stapel und liest die
Aufgabenstellung vor. Die anderen Spieler missen auf dem Spielbrett das Feld mit
der passenden Antwort finden und die Feldnummer verdeckt auf einem Blatt
notieren.

Sind alle Spieler fertig, decken die Spieler ihre Notizen auf. Der Spieler, welcher die
Aufgabe vorgelesen hat kontrolliert nun, welcher der anderen Spieler das richtige
Feld gefunden hat und gibt ihnen ein Streichholz (Alternative: gibt es nur einen
Spieler, der das richtige Feld gefunden hat, so bekommt er zwei Streichhdlzer).

Die Aufgabenkarte wird auf den Stapel ,benutzte Karten® gelegt und der nachste
Spieler ist mit ziehen einer Karte und Vorlesen der Aufgabe dran.

Das Spiel ist beendet, wenn keine Karten mehr auf dem Stapel ,neue Karten® sind.
Gewonnen hat der Spieler mit den meisten Streichhdlzern.

Varianten

Eine Karte passt zu mehreren Feldern.
Die Karten werden offen hingelegt, so kdnnen alle Spieler in jeder Runde spielen.

Didaktische Hinweise

Motivierend bei dieser Methode des Ubens ist der Wettbewerbscharakter.
Die ,Aufgaben” sollten so gestellt sein, dass sie im Kopf |6sbar sind.

Werden die Felder auf dem Spielbrett mit Zahlen versehen, so kann auf den
Aufgabenkarten die Losung ein Form einer Zahl notiert werden (je nach
Spielvariante auf der Vorder-, bzw. Ruckseite der Karten). So kann leicht
kontrolliert werden, welcher Spieler die richtige Lésung gefunden hat.

Eignet sich fir Gruppen von 3-4 Spielern.
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Bastelanleitung

Materialien
Ausgedruckte Spielbrettvorlage
Ausgedruckte Spielkarten

2x Laminierfolie A4
Streichhdlzer

Werkzeuge

Cutter
Laminiergerat

In die OpenOffice Vorlage flir die Aufgabenkarten Aufgaben einfiigen, ausdrucken und
laminieren. In die OpenOffice Vorlage flr das Spielbrett Losungen einfligen, ausdrucken
und laminieren. Zuletzt die Karten ausschneiden, Streichhdlzer dazulegen und fertig ist

das Spiel.

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung 4.0 International Lizenz.

2013 Henrik Horstmann


http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

