[,,echtes“ Domino ]

Spielmaterialien

¢ Dominokarten
Spielanleitung

1. Domino Steine ausschneiden.

2. Karten Mischen.

3. Jeder Spieler erhalt 4 Karten (max. 4 Spieler) und legt diese offen vor sich hin.
4

. Die restlichen Karten werden auf einen Stapel gelegt, so dass die Aufgaben sichtbar
sind.

5. Ein Spieler beginnt und legt eine beliebige Karte heraus.

6. Der nachste Spieler legt eine passende Karte an und de nachste Spieler ist an der
Reihe (Zwei Karten passen zusammen, wenn sie auf der Riuckseite ein
ubereinstimmendes Zahlenpaar bilden). Hat er keine passende Karte, so muss er eine
Karte vom Stapel ziehen und der nachste Spieler ist an der Reihe. Sind keine Karten
mehr auf dem Stapel, so ist der nachste Spieler sofort an der Reihe

7. Ob eine Karte richtig angelegt wurde ist ) ‘

ersichtlich, wen dass Kartenpaar umgedreht a8
wird. Die Nummer auf der Anlegeseite der | \
einen Karte muss mit einer der Nummern auf
der Anlegeseite der anderen Karte
ubereinstimmen.

8. Das Spiel ist beendet, wenn alle Karten
angelegt sind.

Didaktische Hinweise

e Die Aufgaben mussen im Kopf zu l6sen sein.

« Die Aufgaben sollten eine gewisse Ahnlichkeit haben. AuRerdem missen die
Lésungen zu weiteren Aufgaben passen (ein gutes Verhaltnis ist jede Aufgabe hat
2 verschiedene Losungen und 4 Aufgaben haben die selbe Losung).

o Enthalten die Ergebnisse MaReinheiten, so sollten mehrere Aufgaben im Ergebnis
die gleiche Maleinheit besitzen um ebenfalls ein Erraten der Zuordnung zu
erschweren oder unmaglich zu machen.

Varianten

e Es werden zu Beginn all Karten ausgeteilt.
o Wer eine Karte gezogen hat, darf diese erst in eine der Folgerunden anlegen.
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Bastelanleitung

Materialien Werkzeuge

Ausgedruckte Vorlage Cutter
4x Laminierfolie A4 (empf. 80 (160) mic) Laminiergerat

Die Vorlage in OpenOffice 6ffnen und auf den Ersten vier Seiten Aufgaben und Lésungen
in den Karten eintragen. Seite 5-8 sind die Kartenrlckseiten. Hier sind die Nummern
einzutragen flr die richtigen Kombinationen. Tipp: Nummerieren Sie die Aufgaben durch.
Drucken Sie das Domino einmal aus und schneiden Sie die Karten aus. kombinieren Sie
nun alle passenden Karten und notieren auf der Riickseite der Loésung die Nummer der
passenden Aufgabe. Tragen Sie schlieRlich auf den Kartenrlckseiten (Seite 5-8) die
Nummern ein. Hinweis: Beachten Sie dass die Reihenfolge der Kartenrickseiten genau
entgegengesetzt ist wie die der Vorderseiten!

Kartenvorderseiten (Seite 1-4)
| | | |
2 3 4 5
| | | |
| | | |
7 8 9 10
| | | | O
Kartenrtickseiten (Seite 5-8)
7 8 9 10
2 3 4 5
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