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A=(cos(a)|sin(a))
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Z bunso ¢ Bbunso

Winkel zwischen Vektoren (1)
Winkel zwischen Vektoren (1)
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S 12 IR AV E T O - 1=60°
Gob= \/_5 (0)_2 1+ 3 0—2—cos(a) = oc—arccos(z)—60
2

50_15:(2?;((3)))0((1))2005(oc)-l+sin(oc)-0=cos(oc)

Das Skalarprodukt entspricht dem Kosinus des Winkels.
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