5
—EG |

HTTHTTT

LGS: Gleichsetzungsverfahren

LOosungen

Losungswege

A) g und h gleichsetzen:
2x—2 = x+2 [+2
2x +4 |—x

[l
(1 NP

X
x =4 in g einsetzen:
y =2-4-2=6
= Losungsmenge L={(4 | 6]

B) g und h gleichsetzen:
5

x+3 = Sx-3 |-2 (=Hauptnenner)
2x+6 = 5x—6 |-6
2x = 5x—12 |-5x
—3x = -12  |+(-3]
x = 4
=4 in g einsetzen:
y = 4+3 =7

= Lésungsmenge L={(4 | 7]

C) g und h gleichsetzen:

—x+1 = 3x+2 |-1
—x = 3x+1 |-3x
—4x = 1 |+ (~4)

x = -+
4

1. .
x=—in g einsetzen:

4
1
= Losungsmenge L= [( " )]
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lineare Gleichungen

D) g und h gleichsetzen:
1

—x+d = ox-1 |-2 (=Hauptnenner)
—2x+8 = x-2 |-8
—2x = x-10 |-x
-3x = —10 |+(-3]
Lo 1o
3
10 . .
x==ing einsetzen:
10 2
= —1-—+4 = =
Y 3 3
=Losungsmenge L= 1012
3 3
E) g und h gleichsetzen:
—%x = 2x—% |-2 (=Hauptnenner)
—-x = 4x-1 |—4x
—5x = -1 |+(-5)
_ 1
X = —
5

1. .
X = g In g einsetzen:

31 1

6 5 10

5 ]
= LGsungsmenge L_[(S ‘ 10)}
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lineare Gleichungen

F) g und h gleichsetzen:

%x+2 = gx—% |-2 (=Hauptnenner)
x+4 = 5x—1 |-4

X = 5x—5 |—5x
—4x =-5 |<(—4)

= 2

4

X :% in g einsetzen:

1 5 21
yE3at Ty
= LoOsungsmenge L:[(% %)]

Modellierungsaufgabe

1. Variablen festlegen:

x = Lange des Seils in Meter

y = Preisin€

2. Lineares Gleichungssystem aufstellen:
AlpinOnlineShop: g,: y = 4,5x+10
BergsportShop: g,: y = 5x+8

3. LGS mit dem Einsetzungsverfahren I6sen:

Die zwei Gleichungen werden Einsetzen in die Gleichung g, :
gleichgesetzt:
y = 5-4+48 = 20+8 = 28
45x+10 = 5x+8 |-5x = Losungsmenge L=|(4 | 28)]
—-0,5x+10 = 8 |—10
-05x =-2 |+(-0,5)
x = 4

4. Ergebnis:

Bis 4 m Seil oder bis zu einem Einkaufswert (inklusive Versandkosten) von € 28

lohnt sich ein Einkauf bei BergsportShop.
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e

lineare Gleichun

LGS: Einsetzungsverfahren

LOosungen

Losungswege

A) 5x+2y |Einsetzen
5x+2(—2x+2)

S5x—4x+4

x+4 |—4

X

Einsetzen in die Gleichung g :
y=—2-2+2=—4+2=-2

= Losungsmenge L={(2|-2)|

N DD
[

B) -2 = 5x-5y [Einsetzen
-2 = 5x-5(3x+2)
-2 = 5x—15x-10

-2 = -10x-10  [+10
8 = —10x |+(—10)
4

4
5

Einsetzen in die Gleichung g:

y=3(—4)+2:—13+19:—%

5 5 5
= Losungsmenge L:[(—%‘—%)]
C) 4 = 8x+2y |Einsetzen
4 = 8x+(—2x+4)
4 = 8x—2x+4
4 = 6x+4 |-4
0 = 6x ‘+6
0 = x

Einsetzen in die Gleichung g:
2y=—2-0+4=4 = y=2
= Losungsmenge L=(0]2)]
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lineare Gleichungen

D) 1 _ lx+ly [Einsetzen
6 2 6
1 1 (1 1
= = Zx+|=-x—=
R
1 1 1 1 B
5 = Xt5x—3 |6 (=Hauptnenner)
1 3x+3x—-2
1 = 6x-2 |+2
3 = 6x |6
1
fa— = X
2
Einsetzen in die Gleichung g:
1 11 1.1 1_3 4_ 1 1
_y__.______________ = y___
6 22 3 4 3 12 12 12 2

= L6sungsmenge L:[(%‘—l)l

E) Voriberlegung:
g: 4y = 12x |+4
g: y = 3x
Statt g wird g eingesetzt:

0 = 2x+5y |Einsetzen
0 = 2x+5(3x)
0 = 2x+8x
0 = 10x |+10
0 = x
Einsetzen in die Gleichung g:
y=3-0=0

= Losungsmenge L=1(0/0]|
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lineare Gleichungen

F) Voruberlegung:

g: 9y = x+9 |=9

g .

= lx+1
9

Statt g wird g eingesetzt:

2

18
18
0
0

= 2y+6x [Einsetzen

= 2 1x+1 +6x
9

= %x+2+6x -9 (=Hauptnenner)

= 2x+18+54x

= 56x+18 |-18
= 56x |+56
= X

Einsetzen in die Gleichung g:

1
=—-0+1=1
)

= Losungsmenge L={(0|1]|

Modellierungsaufgabe

1. Variablen festlegen:

x = Lange der Strecke in Kilometer

y = Preis flr die erste Fahrt in €

2. Lineares Gleichungssystem aufstellen:
Preis fur Fahrt1: g,: y = 0,8x+20

Gesamtkosten: g, 132 = 1,2x+3y

3. LGS mit dem Einsetzungsverfahren I8sen:

132 = 1.2x+3y [Einsetzel Einsetzen in die Gleichung g, :
132 = 1,2x+3(0,8x+20) ) = 0820420 = 16420 = 36
132 =" 1,2x+2,4x+60 = Losungsmenge L=((20 | 36)]
132 = 3,6x+60 |- 60
72 = 36x 3,6
20 = x

4. Ergebnis:

Die Strecke ist 20 km lang und die ersten drei Fahrten kosten jeweils € 36,00.
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% lineare Gleichungen

LGS: Additionsverfahren

LOosungen

LOosungswege
A) 45 =  3x — y |[(-1)
0 = %x -y
-45 = -3x + y
© © o
0 = EX + y
e e—©
= _2 (-2
—45 = 2x + Oy ( 5)
18 = X

0 = -18—

5 y
0 = 9—y ‘+y
y =9

B) 10 = 3x + 5y
[+ ® @
4 = —-3x + 2y
—Q = =
14 = 0x + 7y |+7
2 = y

Einsetzen in die Gleichung g:

10 = 3x+52

10 = 3x+10 |-10
0 = 3x |+3
0 = x

= Losungsmenge L=(0]2)]
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lineare Gleichungen

<) 0 = x — 2y ‘-(—1)
-3 = X — y
0 = —x + 2y
© © ©
-3 = x — Yy
——9 ye

Einsetzen in die Gleichung g:

0 = x—2(-3)

0 = x+6 |-6
-6 = Xx
= Losungsmenge L=|(—6/-3)]
D) 4 = —6x + 2y
-3 = 3x + 3y |2
4 = —6x + 2y
© ©0© ©
-6 = 6x + 6y
—0—0—=©
-2 = 0x + 8y |+8
S
4 - y

Einsetzen in die Gleichung h:

-3 = 3x+3~(—1)
4

-3 = 3X—% |-4 (= Hauptnenner)
-12 = 12x-3 |+3
-9 = 12x |+12
3 _
-= = X
4
= Losungsmenge L=i|—=|-7
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lineare Gleichungen

B 1 _ 1, _ 1
3 9" 3y I3
1 _ 1 1.
5 = 8X + 2y |2
1 = §x — y
© © ©
1
1 = —Xx + y
©
- L .
2 = 5x + 0Oy |-12
24 = X
Einsetzen in die Gleichung g:
1 _ 1,, 1
3 T 93V
L _ 24 1, 19 (=
3 = 53Y |-9 (= Hauptnenner)
3 = 24-3y |-24
-21 = -3y |+(-3)
7 =y
= Losungsmenge L=|(247)|
F) 4 3
-8 = EX - 2_)/' (—E)
3 _ _ 3,
5 = 6 x > -2
12 = —-2x + 3
e o o
3 = 12x — 3y
—0—=©0 e
15 = 10x + 0y |+10
é = X
5 =
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lineare Gleichungen

Einsetzen in die Gleichung h:

3 - 3.3
2 2 2

3 _ 3 -

5 = 93y -2 (= Hauptnenner)
3 = 18-3y |-18

-15 = -3y [+(-3)
5 =y

. _1(3

= Ldsungsmenge L_{(E‘S)]

Modellierungsaufgabe
1. Variablen festlegen:
x = Preis flr ein Brotchen in €

y = Preis fur eine Brezel in €

2. Lineares Gleichungssystem aufstellen:

Paulas Ausgaben: g,: 5 = 3x+4y
Pauls Ausgaben: g,: 46 = 5x+2y

3. LGS mit dem Additionsverfahren losen:

5 = 3x + 4y Einsetzen in die Gleichung g, :

46 = 5x + 2y |-<—2) 5 = 3.0644y

= — 3x + 4y 5 = 18+4y |-18

o ® 32 = 4y |+4
0,8 =y

|
o
N

[l

|
—_
(@)

=<

|
N

SS

= Losungsmenge L={(0,6 | 0,8)|

0

—42 = -7x |+(=7)
0,6 = X
4. Ergebnis:

Ein Brotchen kostet € 0,60 und eine Brezel € 0,80.
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lineare Gleichungen

LGS: Lésungsmengen x=%
Losungen

Ldsungswege

A) L6se mit dem Einsetzungsverfahren:

—2 = 8x-2y [Einsetzen
—2 = 8x—-2(4x+1)

-2 = 8x—8x-2

-2 = =2

die Gleichung ist fur jedes xR erflllt
= Losungsmenge L=[(x]y) | x€R A y=4x+1

B) Lose mit dem Gleichsetzungsverfahren:

1 5

—=x+1 = Zx+4 |- 4
4 4
—x+4 = 5x+16 |—4
—x = 5x+12 |-5x
—6x = 12 |+ (~6]
x = =2
x=—2 in g einsetzen:
1 3
y——z-(—2)+1—§

= L6sungsmenge L:[(—ZB)}

C) LOse mit dem Einsetzungsverfahren:

Voruberlegung:
g: —-5x = —y+3 [(-2)
g: 10x = 2y—6

Statt g wird g eingesetzt:

2 = 10x—2y |Einsetzen
2 = (2y—6)-2y

2 = 2y—-6-2y

2 = -6 V4

die Gleichung ist ungiltig = die Gleichung ist nicht Idsbar = Losungsmenge
L=g
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lineare Gleichungen

D) LOse mit dem Additionsverfahren:

—4 = 2x — 4y
1 = —x + 2y |2

‘®
+ 4é

4

[l
N
b

|

—4
[+
2 = -
©
-2

No
- O

die Gleichung ist ungultig = die Gleichung ist nicht I6sbar = Losungsmenge
L=4

E) L6se mit dem Einsetzungsverfahren:

2x = 6y-3 [Einsetzen
2x = 6 1x+1 -3
3 2
2x = 2x+3-3
2x = 2x

die Gleichung ist fur jedes x€R erfullt

x€R A y:lx+l

— Lésungsmenge L=[(X|J’) 372

F) Lose mit dem Gleichsetzungsverfahren:

X = Ex—l |-2
2
2x = 3x-2 |-3x
—-x =-2 |+(—1)
x = 2

x=2 in g einsetzen = y=2
= Losungsmenge L=|(22)]
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lineare Gleichungen

LGS und Geraden

LOosungen

Ldsungswege

A) Y*
3

= Lgsungsmenge L=|(2[1)]

1 .1
B) g: y=5x+3

r S

= Losungsmenge L=|(3/2)|
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lineare Gleichungen

die Geraden g und h sind parallel = Losungsmenge L=4

D) h: y=—§x+2

= Losungsmenge L=|(3]-2)]

a
Y/

E) g: y=2x+3

: : : »
-yh-l 1

die Geraden g und h liegen aufeinander
= Losungsmenge L={(x|y) | xR A y=2x+3
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lineare Gleichungen

F) h: y=—2x-3

= Losungsmenge L={(—2/1)]
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lineare Gleichungen

LGS: Aufgaben zum Festigen

LOosungen

LOosungswege

A) Lose mit dem Einsetzungsverfahren:

Voruberlegung:
g: 3y = 12x+12 |+3
g: y = 4x+4
Statt g wird g eingesetzt:
—2 = 8x-2y [Einsetzen
-2 = 8x-2(4x+1)
-2 = 8x—-8x-2
-2 = =2

x:—% in g einsetzen = y:4-(—%)+4:—3+4:1

= LO6sungsmenge L:[(—%| 1)}
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lineare Gleichungen

B) LOse mit dem Additionsverfahren:

7 = 2x — 7y |(-4)
4 = 8x — 2y
e e ' ¢
e e ¢
—24 = 26y |+26
_12
T
Einsetzen in die Gleichung h:
4 = gx—2|-12
13
4 = 8x+22 _24
13 13
28~ gx |+8
13
7
IUAN
26

= Losungsmenge L= 712
26| 13

C) Lose mit dem Additionsverfahren:

3 = -2x + y |4
-12 = 8x — 4y
12 = —-8x + 4y
© ©
—-12 = 8x — 4y
R

die Gleichung ist fur alle xR erfullt
= Losungsmenge L=|(x|y] | x€R A y=2x+3
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lineare Gleichungen

D) LOse mit dem Einsetzungsverfahren:

Voruberlegung:
g: 2y = 14x—4 |+2
g: y = 7x-2
Statt g wird g eingesetzt:
12 = —28x+4y [Einsetzen
12 = —28x+4(7x-2)
12 = —28x+28x—-8
12 = -8 4

die Gleichung ist ungultig
= die Gleichung ist nicht |6sbar
= LOosungsmenge L=4&

E) Lose mit dem Gleichsetzungsverfahren

—x+= =-3x+1 | -6
273
3x+2 =—18x+6 |-2
3x =-18x+4 |+18x
21x = 4 |+21
_ 4
x = —_—
21

Einsetzen in die Gleichung h:

y:—3~i+1:—£+1=§
21 7 7

.. 413
m L={| =2
= LOsungsmenge [(21 7)}
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lineare Gleichungen

F) 1. Variablen festlegen:

x = Einzelzimmer

y = Doppelzimmer

2. Lineares Gleichungssystem aufstellen:

Zimmer: g: 12 = x+y
Preis: h: 440 = 30x+40y
3. LGS mit dem Additionsverfahren I6sen:
12 = X + y |(—40)  Einsetzen in die Gleichung g:
440 = 30x + 40y 12 = 44y |-4
_ = iy 8 =y
430 - gx °40y = Losungsmenge L={(4 | 8)
440 = 30x + 40y
—40 = —10x |+(~10)
4 = X
4. Ergebnis:

Die Pension hat 4 Einzel- und 8 Doppelzimmer.
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lineare Gleichungen

G) 1. Variablen festlegen:

-~

x = Preis fur einen Bleistift in €

y = Preis fur einen Kugelschreiber in €
2. Lineares Gleichungssystem aufstellen:
g: 6,8
h: 7,5
3. LGS mit dem Additionsverfahren l6sen:

Paul:

Paula;:

dx+4y
3x+5y

+ +

4y |(~3)
5y |4

6,8 = 4 x
75 = 3Xx
-20,4 = —uex
30 = 12 x

96 =
1,2 = y

4. Ergebnis:

Einsetzen in die Gleichung g

68 = 4x+4-1,2
68 = 4x+48 |-48
2 = 4x |+4
05 = x

= LOsungsmenge

1=((05 | 1,2)]:[(% ‘ g)}

Ein Bleistift kostet Ct 50 und ein Kugelschreiber € 1,20.
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