Zahlenmengen zuordnen

Zahlenmengen und Intervalle

2

benutzte Karten

neue Karten
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Spielanleitung
Anzahl Spieler: >3

1.

2.

ook

Die Karten werden gemischt und mit den Zahlenmengen nach oben auf den Stapel
.,heue Karten“ gelegt.

Alle Spieler suchen auf dem Spielbrett nach allen Zahlenmengen auf dem Spielbrett, die
Teilmenge der Zahlenmenge auf der obersten Karte sind und notiert die Nummern der
Felder verdeckt auf ein Blatt.

Wenn alle Spieler eine passende Antwort gefunden haben, kontrollieren die Spieler die
notierten Nummern mit denen auf der Rickseite der Karte.

Jeder Spieler, der die richtigen Nummern notiert hat erhalt einen Taler.

Die Aufgabenkarte wird auf den Stapel ,benutzte Karten“ gelegt.

Das Spiel ist beendet, wenn alle Karten aufgebraucht sind. Gewonnen hat der Spieler,
der die meisten Taler hat.



